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计算机科学专业、从事UI设计12年，BCG端业务皆有涉及，借助⽬前的AI⼯具，产出UI最新⽣产流程。（以实际项⽬为例，不再是概念稿）



当我们拿到原型

第⼀时间肯定是根据原型图在设计⼯具上进⾏绘制

如果是新型设计⼯具，我们就是⽤⽂字描述或者“喂”图

接下来我会就此进⾏分析总结，常规流程VS新型流程

综合市⾯上的⼯具众多，经过多次尝试，我选取cursor作为设计⼯具的“编辑器”（注：本⾝这是⼀个AI编程的⼯具，随着技术发展，两者边界⼏乎可以重合）



通过最简单⽅式“喂”图给cursor后，我们得到如下

喂原型图给AI（如果原型不够细致，还原出来的界⾯，会导致结构混乱，不好做后期修改）。现在我们来试⼀下⽤⽂字描述



⽂字描述

语⾔描述给AI（需要极强的语⾔描述结构功底，对⻚⾯的语⾔话描述尽可能贴近DOM结构树，后期可根据标记进⾏修改⾃定义）



⾼效⽣成简约⻛格的⻚⾯和图表

语⾔描述给AI（需要极强的语⾔描述结构功底，对⻚⾯的语⾔话描述尽可能贴近DOM结构树，后期可根据标记进⾏修改⾃定义）

如果这个⼯具只作为前端研发的⼯具，到这⾥已经可以说完美了，但是既然落到设计师之⼿，肯定有很多细节你是看不下去的
�

下⾯我们就这些细节处进⾏调整，就此对⽐常规流程



细化处理前的效果



细化处理后的效果



1 ⽤图⽚logo替换⽣成的⽂字logo

3 此处⼈事主题库应该是⼀级菜单，⽽且新增折叠展开常⻅功能

2 添加滑动微交互和图标，设计师把控动画细节
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在原来的基础上添加了线性图标

以上是通过AI直接进⾏语意化修改，我们还可以在cursor⾥⾯进⾏更为神奇的⼯作，可视化操作，⼏乎相遇⼀个基础版设计软件了



可以直接在⼯具⾥进⾏可视化编辑，⾮常适合没有代码基础的设计师处理细节问题，⽬前已经类似⼀个⾮常基础的设计软件交互操作

了，能解决很多语意表达难的⼩细节问题。

如上图，⽐如图表的⼀些细节难以⽤语⾔描述，可以直接进⾏样式操作，修改完后点击提交申请，即可完成本次部署

可视化编辑操作



基本总结

1.喂原型图给AI（如果原型不够细致，还原出来的界⾯，会导致结构混乱，不好做后期修改）
�
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2.语⾔描述给AI（需要极强的语⾔描述结构功底，对⻚⾯的语⾔话描述尽可能贴近DOM结构树，后期可根

据标记进⾏修改⾃定义）

�
�

3.抽象描述、⽐如帮我优化或者升级，不包含具体的参数数据
�
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4.这个⼯具能集成⽬前较为先进的⼤模型，⽽且能语⾔化解决部分技术安装问题，解决⾮程序员不了解部

署的痛点等
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5.可以直接在⼯具⾥进⾏可视化编辑，⾮常适合没有代码基础的设计师处理细节问题，⽬前已经类似⼀个

⾮常基础的设计软件交互操作了，能解决很多语意表达难的⼩细节问题。（⽐如这个左侧导航⼈事主题库

菜单栏，多次语⾔化描述左对⻬，或者和上⾯⼏个菜单平级，效果均不明显）
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6.相⽐传统绘制，修改精准度和精细化效率有待提升
�
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7.如果觉得svg视觉表达有限，我们可以在⼯程⽂件⾥建⽴⾃⼰的图⽚库，告诉路径替换即可使⽤。svg图

标可以通过操作引⽤专⻔的图标库进⾏随机替换。
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常规设计软件 V S CURSOR设计能⼒对⽐

1.布局
�
2.细节调整
�

3.图⽚辅助
�

4.微交互动效
�

5.还原效果
�

6.设计边界

设计边界指的是包含各种BCG端、可视化等等设计范围，就⽬前⼯具的实⽤范围来说，
�

未来如何发展，可期

整体效率时⻓（⼤概评估）

1.常规设计流程，包括对接前端开发和效果还原

2.CURSOR设计流程，直接交付前端

还能根据公司使⽤的前端框架进⾏处理，相对来说，中后台⻚⾯等效率提升巨⼤。



君欲善其事，必先利其器

随着AI时代的到来，我们设计师如何把握⼯作流程的“⾰命”

AI⼯具其实不是取代和替代我们，⽽是让我们从底层劳动中解放，更加聚焦UI设计的本质，通过学习，打破多元壁垒，AI能帮助我们

成为真正的全栈⽤⼾体验设计师。


